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 Аннотация В статье рассматривается специфика и своеобразие дидактической игры как средства знакомства с предметным миром детей среднего дошкольного возраста. Автор анализирует структуру дидактической игры и ее компоненты, а также выявляет эффективные условия использования дидактических игр.
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Дидактические игры способствуют развитию всех сторон ребенка .Она важное средство развития детей среднего дошкольного возраста,.

Вопросы особенностей дидактических игр и их роль в обучении и развитии дошкольников рассматриваются в работах Ф.Н. Блехер, А.К. Бондаренко, Л.А. Венгера, , А.И. Сорокиной, Е.И. Тихеевой, А.П. Усовой и др.. 

Ребенок познает окружающий мир с помощью  дидактической игры, учится  сравнивать предметы и явления окружающего мира, высказывание делать умозаключения. 

Проблема ознакомления с окружающим и предметным миром отражены в трудах  О.И. Дыбиной, Р.И. Жуковской, С.А. Козловой, Павлова Л.Ю.  и др.

  Все дидактические игры имеют определенную структуру: цель, игровые действия, правила.

Ставя в дидактической игре цель, необходимо учитывать какими знаниями владеют дети о предметах, какие знания нуждаются в закреплении.   

. 

В процессе дидактической игры  ребенок знакомится  со свойствами предметов: цвет, форма, величина и др.. Для реализации задач ознакомления детей среднего дошкольного возраста с предметным миром педагог использует  дидактические игры, учитывая при их подборе интерес и возраст детей.  

Итак, дидактическая игра способствует ознакомлению ребенка с предметным миром, формированию у него разных способов действий с предметами и обобщенных представлений о них.  Использование дидактической игры в образовательном процессе дошкольной образовательной организации стимулирует у дошкольников развитие знаний и представлений о предметном мире, активизирует познавательное отношение к окружающей действительности.  

 Организуя с детьми среднего дошкольного возраста дидактические игры, педагогу необходимы знания их возрастных особенностей: ребенок  в этом возрасте активен, его действия становятся  многообразнее и сложнее, появляется осознание себя как личности и стремление  к самоутверждению. Но при этом ребенок часто отвлекается, а внимание  его неустойчиво.

Необходимо как можно чаще организовывать дидактические игры с  дошкольниками, в которых бы повышался их интерес к получению новых знаний. При этом педагог должен учитывать  опыт детей, а содержание и  материал дидактической игры соответствовать этому опыту. 

Важно научить использовать предметы в разных жизненных ситуациях. Педагогу в работе с детьми среднего дошкольного возраста нужно уделить особое внимание формированию знаний о свойствах предметов и правильному употреблению их названий, а часть заданий направить на практическое применение полученных представлений при обследовании и обозначении свойств  обыденных вещей.
Таким образом, использование дидактических игр для знакомства детей среднего дошкольного возраста с предметным миром способствует развитию познавательных интересов. 

  Определить уровень знаний детей о предметном мире помогает индивидуальное обследование всех детей группы по данному вопросу. Для проведения исследования мы использовали методы наблюдение(выполнение задания) и беседу с детьми о предметах.

 Обследование выявило, что дети среднего возраста обладают крайне ограниченными знаниями о предметном мире. Словарный запас бедный. Все это показало, что у детей не сформированы знания о предметном мире.

Для того, чтобы повысить уровень знаний о предметном мире у детей среднего дошкольного возраста, мы использовала дидактические игры : игры с предметами, настольно-печатные и словесные.

Игры с предметами позволили решить следующие воспитательно-образовательные задачи:

- расширить и уточнить знания детей, развить мыслительные операции (анализ, синтез, сравнение, различение, обобщение, классификацию);

- совершенствовать речь (умение называть предметы, действия с ними, их качества, назначение);

- описывать предметы, составлять и отгадывать загадки, правильно произносить звуки речи;

- воспитывать произвольность поведения, памяти, внимания.

Например, дидактическая игра «Подберем одежду куклам».

Цель: учить детей называть предметы одежды, дифференцировать одежду по гендерному принципу, последовательно одевать куклу.

Оборудование: куклы Катя и Коля; набор одежды для кукол.

Словарная работа: названия одежды для кукол.

Ход игры.

Вносятся куклы и предлагается подобрать им одежду. Педагог предлагает детям распределить заранее подготовленную одежду для девочки Кати и для мальчика Коли.

Вопрос: Что  любят носить девочки? Что предпочитают мальчики?

Далее дети выбирают одежду для кукол, кто-то из детей одевает Катю, кто-то Колю. В это время педагог обращает внимание детей на соблюдение последовательности одевания. Если дети самостоятельно не справляются, то взрослый помогает ему. Педагог должен обязательно хвалить детей, что куклы одеты красиво и правильно.

Педагог: Ребята, а теперь давайте пригласим наших кукол пить чай!

В следующий раз можно использовать разные варианты игры: другие куклы, другая одежда. Это поможет закрепить знание выбора одежды для девочек и для мальчиков. 

Предметные игры позволили детям оперировать предметами, сравнивать их, отмечать изменения отдельных внешних признаков. Такие игры можно проводить как со всей группой, так и индивидуально, усложняя содержание с учетом возраста. Усложнение включает расширение знаний и развитие мыслительных операций и действий.

Настольно-печатные игры разнообразны по видам: парные картинки, лото, домино, лабиринты, разрезные картинки, кубики, пазлы. Они дают возможность систематизировать знания детей о предметах окружающего мира, формировать умение по слову восстанавливать образ предмета.

Например, дидактическая игра «Похож – не похож».

Цель: формировать у детей умение сравнивать предметы, находить в них общие признаки и различия, группировать предметы по общему признаку.

Оборудование: различные картинки с изображением предметов, выделенных общим признаком (игрушки, посуда, мебель, одежда и др.) и отличным от них; две корзины (коробки).

Ход игры.

Педагог раскладывает на столе в хаотичном порядке картинки и предлагает их разложить в корзинки в соответствии с их назначением (посуда, мебель, одежда и т.д.). Далее, возможны следующие варианты: отобрать только предметы круглой (квадратной и др.) формы; предметы одежды, которые можно носить зимой, летом. Таким образом, представленная игра может иметь множество вариантов использования, в зависимости от того, какую цель наметил перед собой педагог при ознакомлении дошкольников с предметным миром.  

Словесные игры не требуют оборудования. Проводятся они с целью закрепления знаний о функциях и действиях тех или иных предметов, обобщения и систематизации знаний. Эти игры развивают внимание, сообразительность, быстроту реакции. Словесные игры развивают все компоненты речи: обогащают словарь, позволяют отрабатывать грамматические категории, развивают связную речь.

Например, с помощью дидактической игры «Путешествие с Чебурашкой» можно учить детей ориентироваться в предметном пространстве групповой или раздевальной комнаты. Чебурашка предлагает детям быть вагончиками, тогда, когда он сам будет паровозом и вместе совершить путешествие по комнате. Во время такого путешествия дети знакомятся со всеми предметами, представленными в комнате, с их формой, цветом, функциональным назначением.

 Таким образом, проведенная работа показала роль дидактической игры в знакомстве с предметным миром детей среднего дошкольного возраста. Система дидактических игр эффективна при соблюдении следующих педагогических условий: при использовании различных типов и видов дидактических игр в зависимости от содержания учебного материала, дидактических задач, возраста детей, дидактических возможностей самой игры в сочетании с другими методами и технологиями обучения.

Литература:
1. Антонова А.В. Влияние информационных технологий на обучение детей дошкольного возраста / Дошкольник. Методика и практика воспитания обучения. – М.: 2018.№ 2.С.47-49

	


2. Бондаренко А.К. Дидактические игры в детском саду: Пособие для воспитателя  детского сада. – М.: Просвещение, 2005.

3. Давидчук А.Н. Дидактическая игра – средство развития дошкольников 3 – 7 лет. Методическое пособие. – М.: Сфера, 2013.  

4. Дыбина О.В. Ознакомление дошкольников с предметным миром. - М.: Педагогическое общество России, 2008.-118с.

5. Козлова С.А., Кожахарь С.В., Шукшина С.Е.,  Шахманова А.Ш. Теория и методика ознакомления дошкольников с социальным миром: учебно-методическое пособие для баклавров.-М.:МГПУ,2015.-188с.

6. Павлова Л.Ю. Сборник дидактических игр по ознакомлению с окружающим миром. – М.: Мозаика-Синтез, 2014.

